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INTRODUCAO

A pandemia de Covid-19 alterou a normalidade de todos, incluindo as criangas em
idade escolar, for¢ando as instituicdes de ensino redescobrir novas formas de aprendizagem.
Embora as midias digitais tenham se tornado grandes parceiras, no retorno ao ensino
presencial, culturalmente ja vivenciado por todos, a sociabilidade tornou-se um desafio para
muitos. Sendo esta uma importante parte dos processos de ensino e aprendizagem, estratégias
e um olhar mais cuidadoso foi necessario para compreender e aplicar os conhecimentos

desejados pelo curriculo escolar.

Passeios, atividades externas, sempre fizeram parte das construgdes pedagodgicas,
aprofundando propostas do curriculo e das temadticas transversais. A docente de lingua
portuguesa, também mestranda em Antropologia pela Universidade Federal de Pernambuco
(UFPE), Cristiane, concebeu um projeto que foi além do aprendizado normativo dos géneros
textuais, incorporando temas transversais € a etnografia. Na busca por estratégias pedagogicas
que transcendessem os paradigmas tradicionais, emerge uma proposta interessante de uma
professora contratada da rede estadual de ensino de Pernambuco. Este relato explora e analisa
uma iniciativa que visava resgatar a experiéncia presencial de aprendizagem, ultrapassando os

limites convencionais dos curriculos e da sala de aula.

A Escola Ana Malta da Costa Azevedo, localizada da Bomba do Hemetério, zona
norte do Recife/PE. Esta localidade ¢ permeada pela cultura popular, (Escolas de Samba,

blocos de boneco, orquestras de frevo, maracatu, caboclinhos, quadrilhas juninas... ) uma

' Trabalho apresentado na 34* Reunido Brasileira de Antropologia (Ano: 2024);



infinidade de brinquedos populares reconhecidos nacional e mundialmente, entretanto, e

mesmo com essa proximidade os educandos pareciam ndo comunicar-se com 0S mesmo.

A docente em lingua portuguesa, Cristiane Souza, quis tornar este reconhecimento em
palco de uma proposta pedagdgica que integraria principios antropologicos da observacao,
redefinindo o processo educacional, proporcionando aos alunos uma imersao profunda na
cultura local e o reconhecimento/ pertencimento destas manifestagdes, explorando nuances
dessa iniciativa, destacando a relevancia da etnografia, incorporando praticas educacionais
nao tradicionais. Pois o contato direto dos alunos com os aparelhos, seus acervos e/ou
instalacdes, ndo se restringiu aos contetidos normativos; a extensdo do curriculo a cultura,

contribuiu para uma educagao holistica, alinhada aos principios antropoldgicos.
ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

O tao esperado retorno a sociedade apds o periodo de reclusdao extrema, provocado
pela pandemia, para a comunidade escolar foi desafiador. Notou-se, nesse retorno, as aulas
presenciais, adoecimentos aflorados pela reclusdo pandémica, o transtorno de ansiedade como
o maior vetor, inibindo a concentragdo, foco, curiosidade, sociabilidade... estimulos
necessarios aos quais somadas a constru¢ao de uma forma didatica de ensino e aprendizagem
diferente, poderia resgatando a conexao entre os conhecimentos, bem como, trariam um nova

perspectiva/ animo aos mesmos.

O projeto surgiu diante da proposta da gestdo, onde cada docente, deveria
desenvolver uma a¢do motivadora e integradora para os alunos de sua orientacdo; os
protagonistas seriam discentes entre 11 e 13 anos, alunos do 7° ano “A”, da escola Estadual
Ana Malta da Costa Azevedo; entretanto, ao iniciar a pratica das atividades, observou-se

algumas entraves e a rota do projeto inicial teve que ser reestruturada.

e Nos meses decorrentes do cronograma indicado para a realizacdo do projeto,
as instituigdes ainda usavam as regras de protecdo sanitaria contra a infec¢ao
do coronavirus e suas variantes. A liberacdo do acesso de pessoas s6 se dava
pela comprovagao da vacinagao.

e Observou-se que mais de 70% dos alunos do “periodo da manha”, estavam
com as vacinas atrasadas, principalmente, quanto ao caso das vacinas da gripe

e/ ou covid.



e Foi criada uma campanha interna para que os alunos, no geral, quanto ao
incentivo da vacinagdo, bem como para os alunos da sala escolhida, para que
os mesmos tivessem condigdes de participar da experiéncia.

e Apenas 60% dos alunos do 7° ano “A” conseguiram dentro do periodo inicial
do cronograma do projeto atualizar as vacinas, € por iSso 0 projeto tomou
propor¢cdes maiores, e foi aberto para todos os alunos que estiverem
imunizados, do 6° ao 9° ano.

e A campanha surtiu efeito, e ao final do projeto, cerca de 90% dos alunos
estavam vacinados. As entidades de saude da comunidade, compreenderam a
necessidade de estarem integrados ao espaco da escola para atingir este
publico que tinha uma evasdo grande, segundo os mesmos, com relagdao a

cobertura e/ou atualizagdo das cadernetas de vacinacao.

ATS I BIMESTRE II BIMESTRE
FEV MAR ABR MAI JUN JUL
1. Desenvolvi-
mento do
projeto
2. Organizacao Abordagem do | Visitas e
da agenda de | género diario | execugdo do
visitas de bordo e | género didrio
relatorio de bordo
Visita e
execugdo do
género
3. Campanha de | Organizacdo Abordagem Visita e
vacinagao da agenda de | dos géneros | execugdo dos
visitas trabalho géneros
escolar, trabalho
pesquisa e | escolar,
entrevista pesquisa e
entrevista
4. Uy Abordagem do | Visitas e
género execugao
pesquisa e | pesquisa e
entrevista entrevista
S. Abordagem Visitas e
do género | execucdo do
roteiro de | género roteiro
video de video e
culminéncia




Entrega
dos
resultado
correcoes

Finalizagdo e
entrega  do
projeto

O publico alvo mudou, logo a configuracdo do projeto deveria ser reconstruida de

maneira agora, a atingir todas as turmas, a metodologia se deu com as etapas a seguir:

1* ETAPA - A construcio do processo - Dentro da pesquisa inicial, foram encontrados 18
aparelhos nas proximidades, na cidade do Recife, destes foram escolhidos 12, por associagdo
tematica, condizentes com os acervos e/ou instalagdes colocados nos aparelhos, uma relagao
que fosse apropriada a reprodugdo de géneros textuais escolhidos para a abordagem, a fim de

aliar a reprodugdo adequada de cada género e seus temas, contemplando o aluno com

pontuacao apropriada a cada fase do projeto.

e Tabela de Museus/ espagos escolhidos e a correlagdo tematica

VISITA | LOCAIS TEMAS

1. | Museu do Estado Cultura dos povos formadores do
Memorial Luiz Gonzaga Brasil

2. | Museu Cais do Sertao Cultura Nordestina
Museus do Homem do Nordeste

3. | Memorial da Fauna- Zooldgico dois | Meio ambiente
irmaos
Memorial Chico Science

4. | Memorial Severina Paraiso da Silva | Cultura Afro-brasileira
Museu da Abolicao

5. | Museu do Pago do Frevo Carnaval Pernambucano
Centro de Formagdo, Pesquisa e
Memoria Cultural Casa do Carnaval

6. | Museu Militar do Forte do Brum Formacao Militar no Pais




Museu da Policia Militar de
Pernambuco

2" ETAPA - O Orcamento - A proposta considera diante da averbagdo de uma determinada
quantia, que seria financiada por incentivos da propria secretaria de educagdo para os
investimentos necessarios, desde o transporte até a produgdo de kits de lanche para os alunos.
Esses elementos praticos demonstram o comprometimento em viabilizar a experiéncia,
mesmo considerando aspectos logisticos e or¢camentarios. Um dos investimentos essenciais
para o desenvolvimento deste projeto ¢ a disponibilidade de transporte. Para isso, foi feita
uma breve pesquisa com cinco empresas do ramo, a fim de averiguar qual poderia ser a

contemplada.

3* ETAPA - O curriculo e a antropologia- Os métodos utilizados na construcdo desses
géneros foram adaptados a faixa etaria e ao desenvolvimento cognitivo dos educandos,
promovendo uma reflexdo critica sobre as caracteristicas, e essas abordagens foram feitas em
sala com todos os alunos. Ao integrar a observagdo etnografica no processo educativo,
utilizamos diversos géneros textuais para enriquecer a compreensao dos alunos sobre a
cultura e a historia. Entre esses géneros, destacam-se o diario de bordo, o relatério e a
pesquisa. Este texto explora as caracteristicas desses géneros, inferindo teorias antropoldgicas
de Clifford Geertz, Bronislaw Malinowski e Victor Turner, enfatizando a importancia dos
museus como fontes de pesquisa e educacdo. Um estudo descritivo das culturas humanas,
abrangendo diversos aspectos como lingua, raga, religido, habitos e expressdes materiais de
atividades. A relevancia do conceito etnografico para uma aprendizagem consistente,
especialmente ao integrar a experiéncia presencial de aprendizagem com visitas a museus €

espagos culturais.

° Disrio de Bordo- E um registro pessoal e continuo das observagdes, experiéncias e
reflexdes de uma pessoa durante uma viagem ou atividade especifica. No contexto educativo,
o diario de bordo permite que os alunos registrem suas impressdes e aprendizados durante
visitas a museus. Clifford Geertz, em "A Interpretacdo das Culturas", destaca a importancia
da "descricdo densa", que se alinha com o detalhamento exigido no diario de bordo. Geertz
argumenta que compreender uma cultura requer uma narrativa rica em detalhes que revelam
significados subjacentes. Os didrios de bordo dos alunos, ao registrarem suas visitas a

museus, capturam essas nuances culturais e histdricas, promovendo uma compreensao mais
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profunda. Logo esperava-se que os educandos retornassem com algumas proposta e
aprendizagem esperadas como: Narrativa Pessoal: a escrita em primeira pessoa, refletindo as
experiéncias e sentimentos individuais do autor; Cronologia: O registro dos eventos sao em
ordem, permitindo uma visao sequencial das atividades; Detalhamento: Descri¢des detalhadas
de lugares, pessoas e eventos sdo fundamentais, enriquecendo o registro com informagdes
precisas: Reflexdo: os alunos analisam e interpretam suas experiéncias, oferecendo insights
pessoais sobre o que foi observado..

° Relatoério- O relatorio ¢ um documento formal que apresenta informagdes, dados e
analises sobre um tema especifico. No contexto das visitas a museus, os relatérios dos alunos
documentam suas observacdes e conclusdes de maneira estruturada e objetiva. Bronislaw
Malinowski, em "Argonautas do Pacifico Ocidental", introduziu a observagdo participante
como método etnografico. Malinowski enfatiza a importancia de coletar dados detalhados e
sistematicos para a analise cultural. Os relatorios dos alunos refletem essa abordagem,
estruturando suas observagdes e analises de maneira metodica, contribuindo para uma
compreensdo mais sistematica das exposicdes museoldgicas. Logo esperava-se que o0s
educandos retornassem com as proposta e aprendizagem esperadas a seguir: Objetividade: O
relatério deve ser escrito de maneira clara e objetiva, evitando opinides pessoais nao
fundamentadas; Estrutura: Inclui introdugdo, desenvolvimento (com subdivisdes claras) e
conclusdo; Dados e Evidéncias: Baseiam-se em dados concretos e evidéncias observadas
durante a visita; Andlise Critica: Apresenta uma andlise critica dos dados,
contextualizando-os dentro de um quadro tedrico ou pratico.

° Pesquisa- A pesquisa ¢ um género textual académico que envolve a investigacao
profunda de um tema especifico, utilizando métodos cientificos para coletar e analisar dados.
No contexto escolar, a pesquisa permite que os alunos explorem mais a fundo temas
relacionados as exposicoes museologicas. Victor Turner, em "O Processo Ritual: Estrutura e
Antiestrutura", explora os rituais e processos sociais, destacando a importancia de
compreender as estruturas culturais subjacentes. A pesquisa realizada pelos alunos, ao
examinar as exposicdes museologicas, segue essa linha de pensamento ao investigar
profundamente os contextos culturais e histéricos dos artefatos e suas significacdes.
Esperava-se entdo que os alunos retornassem com as seguintes propostas e aprendizagem
adquiridas: Investigacdo Sistematica: Envolvendo uma abordagem metddica para coletar e
analisar informagdes; Revisdo de Literatura: Incluindo uma revisdo de estudos anteriores e

teorias relevantes; Metodologia: Descrevendo os métodos usados para coletar dados e realizar
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a andlise; Discussdo e Conclusdo: Interpretando os resultados da pesquisa, oferecendo

conclusoes baseadas em evidéncias.

4* ETAPA - A visita aos Aparelhos - As visitas aos museus proporcionaram aos alunos uma
experiéncia etnografica rica e diversificada. Através da observacdo direta, das atividades
interativas e dos debates, os estudantes ampliaram sua compreensdo sobre a diversidade
cultural e a responsabilidade socioambiental. A interacdo com diferentes contextos historicos,
sociais e culturais reforgou a importancia do aprendizado fora da sala de aula e promoveu aos
alunos da Escola Estadual em Recife uma experiéncia educacional transformadora. As
atividades reforcaram a importancia da educagdo integral e destacaram o valor do patrimonio
cultural e histérico para a formagao cidada. Os alunos retornaram com uma nova perspectiva
sobre 0 mundo, uma maior consciéncia sobre seu papel na sociedade e um compromisso

reforgado com a preservagdo ambiental e a valorizagao da diversidade cultural.

A gestdo da instituicdo, porém, submeteu, segundo a tabela de triagens, que 6 seriam a
quantidade de "saidas" programadas da institui¢do de ensino aos espacos. A cada uma destas
seriam feitas duas visitas, e a quantidade de aparelhos escolhidos tem total relagcdo, pois
ambos os passeios devem ter disponibilidade de agenda. Contudo, apds diversos cortes no
orcamento finalizamos 3 saidas e a visita a 6 locais aos quais, em pares, respeitam uma ordem

tematica, para melhor assimilacdo durante a prospeccao etnografica, obedeceram a seguinte

ordem:
VISITA LOCAIS TEMA DATA
1. | Museu do Pago do Frevo Carnaval 06/04/22
Centro de Formacgao, Pesquisa | pernambucano,
¢ Memoria Cultural Casa do | a
Carnaval multiculturalida
de estd perto de
mim
2. | Memorial da Fauna- | Meio ambiente, | 12/04/22
Zooldgico dois irmaos Sociedade e
Memorial Chico Science desenvolviment
o  Ambiental,
nossa
responsabilidad
e
3. | Museu do Estado Cultura dos | 21/04/22
Museu Cais do Sertdo povos
formadores do




Brasil, Joias do
Nordeste

como a mesma ordem seguem imagens ilustrativas da visita aos aparelhos selecionadas:

VISITA 1 - Museus: Paco do frevo e Centro de Formacao, Pesquisa € Memoria Cultural Casa

do Carnaval (Todas as imagens a seguir sdo do acervo da autora (2022)

O Paco do Frevo, um centro de documentacdo, pesquisa ¢ formagdo dedicado ao
frevo, foi a primeira parada do projeto. Durante a visita, os alunos puderam explorar a historia
e a evolucao desse ritmo musical que ¢ um dos simbolos de Pernambuco. A experiéncia no
Pago do Frevo proporcionou aos alunos uma imersao no universo do frevo, incluindo oficinas
de danca e musica, que permitiram uma intera¢do direta com a cultura. Durante a visita, os
alunos mantiveram didrios de bordo, onde registraram suas observagdes e reflexdes.
Utilizando a abordagem de Clifford Geertz, as descricdes densas dos alunos capturaram nao
apenas os aspectos visiveis das exposi¢des, mas também os significados culturais subjacentes.
Eles observaram os trajes coloridos, os instrumentos musicais e os relatos historicos,

relacionando esses elementos a identidade cultural local.

A segunda visita foi ao Centro de Formagdo, Pesquisa e Memoria Cultural Casa do
Carnaval, que celebra o Carnaval pernambucano em suas multiplas formas. Este museu
oferece uma visdo abrangente das diferentes manifestacdes carnavalescas da regido, como o
maracatu, o caboclinho e os blocos liricos. Inspirados pelo trabalho de Bronislaw
Malinowski, os alunos adotaram a observagdo participante, engajando-se nas atividades
interativas oferecidas pelo museu. Eles participaram de oficinas de confeccao de mascaras e
fantasias, além de assistirem a videos e exposi¢des que narravam a historia e a evolugdo do
Carnaval pernambucano. Essa participacdo ativa permitiu uma compreensao mais profunda

das praticas culturais e sociais associadas ao Carnaval.






B a0

VISITA 2 - Museus: Zoologico do Recife ¢ Memorial Chico Science(Todas as imagens a

seguir sdo do acervo da autora (2022)

Com o tema "Meio ambiente, Sociedade e Desenvolvimento ambiental: Nossa
Responsabilidade” os educandos seguiram para o seu segundo momento na experiéncia do
projeto, onde a primeira parada foi no Zooldgico do Recife, os alunos participaram de
atividades de observacdo direta e registro detalhado da fauna local, aplicando a "descricao
densa" de Clifford Geertz para compreender as interacdes entre os animais e seu habitat. Eles
também refletiram sobre a importancia da conservagdo ambiental e as responsabilidades

humanas para com a natureza.

A visita ao Memorial Chico Science complementou essa experiéncia ao destacar a
relacdo entre cultura e meio ambiente. Através da musica e do movimento Manguebeat, os
alunos aprenderam sobre a histéria de Chico Science e como sua obra promove a consciéncia
ecoldgica e a valorizacdo dos manguezais. Esta imersdo cultural, alinhada com as praticas
etnograficas de Bronislaw Malinowski e Victor Turner, permitiu aos alunos entenderem como

a cultura local pode influenciar e ser influenciada pelo meio ambiente.

Ao integrar essas duas experiéncias, o projeto ndo apenas ampliou o conhecimento
dos alunos sobre questdes ambientais e culturais, mas também os incentivou a se tornarem

cidaddos mais conscientes e responsaveis. A combinacdo de observacdo participante e
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imersdo cultural demonstrou o poder da etnografia como ferramenta educativa, reforcando a

importancia de aprender com o ambiente e a sociedade ao nosso redor.
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VISITA 3 - Museus: Museu do Cais do Sertdo e Museu do Estado (Todas as imagens a seguir

sdo do acervo da autora (2022)

Com o tema "Meio ambiente, Sociedade e Desenvolvimento Ambiental: Nossa
Responsabilidade". a terceira experiéncia aportou no Zooldgico do Recife, os alunos
participaram de atividades de observacao direta e registro detalhado da fauna local, aplicando
a "descri¢ao" de Clifford Geertz para compreender as interagcdes entre 0os animais € seu
habitat. Eles também refletiram sobre a importancia da conservagao ambiental e as

responsabilidades humanas para com a natureza.

A visita a0 Memorial Chico Science complementou essa experiéncia ao destacar a
relacdo entre cultura e meio ambiente. Através da musica e do movimento Manguebeat, os
alunos aprenderam sobre a historia de Chico Science e como sua obra promove a consciéncia
ecoldgica e a valorizacdo dos manguezais. Esta imersdo cultural, alinhada com as préaticas

etnograficas de Bronislaw Malinowski e Victor Turner, permitiu aos alunos entenderem como

a cultura local pode influenciar e ser influenciada pelo meio ambiente.
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4" ETAPA - A reproducio e apresentacdo dos géneros - A proposta inclui uma avaliagdo
continua dos alunos, contemplando a reprodugcdo adequada de cada gé€nero textual,
vinculando o desempenho a pontuacdo correspondente. Esse enfoque ndo apenas incentiva o
engajamento dos alunos, mas também destaca a importancia pratica e aplicada do que ¢

aprendido durante as visitas.
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CONSIDERACOES FINAIS

Paulo Freire, 1996., discute em Pedagogia da autonomia, a importancia da educagdo
contextualizada e critica, sugerindo que as atividades extraescolares podem proporcionar um
contexto rico para a aprendizagem significativa.A proposta pedagdgica delineada buscava
resgatar a vivéncia escolar em sua forma mais elementar, centrando-se no aprendizado in
loco. Apds uma pesquisa, chegou-se ao quantitativo. A pesquisa inicial do projeto propds
uma integracao dos conhecimentos normativos dos géneros textuais com essa rica vivéncia
cultural proporcionada por esses aparelhos, considerando assim que foi bem-sucedido em
diversos aspectos. Primeiro, conseguiu engajar os alunos de uma maneira que transcende o
aprendizado tradicional em sala de aula. As visitas aos museus proporcionaram uma imersao
cultural significativa, permitindo aos alunos explorar e vivenciar a historia e a cultura local de
uma forma dinamica e interativa. Segundo, a integracdo da observacdo etnografica
proporcionou uma nova perspectiva sobre a aprendizagem, valorizando a experiéncia direta e

a interacdo com o ambiente como componentes essenciais do processo educacional.

Além disso, a proposta destacou a importancia dos temas transversais no curriculo
escolar. Ao abordar questdes como multiculturalidade, meio ambiente e histoéria, o projeto
conseguiu conectar os conhecimentos académicos com as realidades sociais e culturais dos
alunos. Essa abordagem interdisciplinar ndo s6 enriqueceu o conteido curricular, mas
também incentivou os alunos a pensar criticamente sobre o mundo ao seu redor. A proposta
ainda inclui uma avaliacdo continua dos alunos, contemplando a reproducao adequada de
cada género textual, vinculando o desempenho a pontuagdo correspondente.O uso do diério
de bordo, relatorio e pesquisa no projeto pedagodgico ndo apenas enriqueceu o aprendizado
dos alunos, mas também proporcionou uma imersao mais profunda nas praticas culturais e
historicas. Esse enfoque ndao apenas incentiva o engajamento dos alunos, mas também destaca

a importancia pratica e aplicada do que ¢ aprendido durante as visitas.

Piaget, J. (1973). argumenta que a aprendizagem ocorre através da interacao ativa com
o ambiente, destacando a relevancia das atividades extraescolares para o desenvolvimento
cognitivo. O resgate da integragdo de espagos por muito tempo reclusos, devido a pandemia, a
promocdo da sociabilidade entre os alunos e a utilizacdo do espago urbanos e/ou histdricos
como extensdes do ambiente educacional foram aspectos essenciais explorados em detalhes

ao longo das atividades proposta, sendo esta proposta pedagdgica, um passo positivo na
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continuidade dos processos educacionais, enfatizando a importancia da experiéncia presencial

junto a cultural na formagao dos alunos.

Em sintese, a proposta pedagogica da Escola Estadual Ana Malta da Costa Azevedo,
por meio da professora/ pesquisadora Cristiane Indcio de Souza ao integrar principios
antropologicos e observacao etnografica, redefiniu o processo educacional, proporcionando
aos alunos uma imersao profunda na cultura local e o reconhecimento das suas identidades. O
sucesso do projeto demonstra a importancia de utilizar espacgos culturais como extensdes da
sala de aula, promovendo uma educagao que ressalta a importancia dos museus como fontes
de pesquisa e educagdo, proporcionando uma aprendizagem que vai além dos limites das
paredes da escola e que se enraiza na vivéncia cultural e historica. Esta iniciativa ndo apenas
enriqueceu o conhecimento dos alunos sobre suas proprias raizes culturais, mas também os
preparou para serem observadores criticos e participantes ativos, integrador, socioafetivo,

psicossocial além da preservagdo e valorizacdo de sua heranga cultural.
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